《丌蛙编程》课程体系
1、 初级
丌蛙编程初级课程学习图形化编程和基础C++语言编程。共分为三级，每一级有12节课，每节课2课时。
第一级：入门篇
第1课  图形化编程：龟兔赛跑1
第2课  图形化编程：龟兔赛跑2

第3课  图形化编程：看球狗1
代码编程：兔子和白菜（认识C语言）
第4课  图形化编程：看球狗2（图形化编程）

代码编程：一只八哥（常量和变量）
第5课  图形化编程：磨坊风车1
代码编程：蜜蜂（字符串）
第6课  图形化编程：磨坊风车2

代码编程：蚂蚁（变量名的规范）
第7课  图形化编程：摘苹果1

代码编程：蝎子变小（浮点数）
第8课  图形化编程：摘苹果2

代码编程：小狗跳一跳（注释语句）
第9课  图形化编程：摘苹果3

代码编程：知了（三种变量）

第10课  图形化编程：青蛙过河1

代码编程：鸡蛋立起来了（定义变量）
第11课  图形化编程：青蛙过河2

代码编程鸡：鸭子走一走（加减表达式）
第12课  图形化编程：青蛙过河3

代码编程：竹中熊猫1（复杂表达式）
第二级：基础篇
第1课  图形化编程：寻找复活节彩蛋1

代码编程：竹中熊猫2（复杂表达式的优化）
第2课  图形化编程：寻找复活节彩蛋2

代码编程：十个小球（循环）
第3课  图形化编程：寻找复活节彩蛋3

代码编程：小风车（双重循环）
第4课  图形化编程：寻找复活节彩蛋4

代码编程：小鸡（死循环）

第5课  图形化编程：青蛙过马路1

代码编程：天牛（条件语句）

第6课  图形化编程：青蛙过马路2

代码编程：两只蜻蜓或7只蝴蝶1（if else条件语句）

第7课  图形化编程：青蛙过马路3

代码编程：两只蜻蜓或7只蝴蝶2（多项条件语句）
第8课  图形化编程：青蛙过马路4

代码编程：公鸡母鸡和小鸡（多条件关系“与”）
第9课  图形化编程：炸潜艇1

代码编程：公鸡母鸡和小鸡（多条件关系“或”）
第10课  图形化编程：炸潜艇2

代码编程：长颈鹿（条件“非”）

第11课  图形化编程：炸潜艇3

代码编程：猪和狗熊（布尔型）

第12课  图形化编程：炸潜艇4

代码编程：青蛙和蝌蚪（函数）

第三级：提高篇
第1课  手机编程：蚂蚱跳一跳

代码编程：袋鼠（带参数函数）
第2课  手机编程：恐龙来了
代码编程：猫和金鱼（有返回值的函数）
第3课  手机编程：小狐狸吹泡泡
代码编程：蝴蝶-（break、continue循环）
第4课  手机编程：看球狗
代码编程：跳动的小球（多层循环的退出）
第5课  手机编程：猴子荡秋千
代码编程：犀牛（流程图）
第6课  手机编程：搭积木
代码编程：青蛙（全局变量）
第7课  手机编程：开灯与关灯
代码编程：两只企鹅（全局变量与局部变量）
第8课  手机编程：钓鱼
代码编程：孔雀（百分号）
第9课  手机编程：摆草莓
代码编程：蚂蚁爬树（while循环）
第10课  手机编程：打马蜂
代码编程：大象和鹩哥（百分号、while循环）
第11课  手机编程：点化蝴蝶
代码编程：兔子吃白菜（while循环）
第12课  手机编程：动物点唱
代码编程：蝙蝠（do while循环）
2、 中级

丌蛙编程中级课程学习C++编程，共分为三级，每一级有12节课。

第一级：C++语言基础
第1课  运算符和表达式：A+B问题
第2课  常量和变量：甲流疫情死亡率
第3课  标准数据类型
第4课  数据输入输出
第5课  顺序结构实例：计算球的体积
第6课  程序的控制结构：判断数正负
第7课  for语句：求平均年龄
第8课  while语句：球弹跳高度的计算
第9课  do while语句：角谷猜想
第10课  循环嵌套：画矩形
第11课  数组：开关灯
第12课  函数：笨小猴
第二级：基础算法
第1课  高精度计算
第2课  数据排序：奖学金
第3课  递推算法：昆虫繁殖
第4课  递归算法：爬楼梯
第5课  搜索与回溯算法：迷宫
第6课  贪心算法：排队接水
第7课  分治算法：膨胀的木棍
第8课  分治算法：河中跳房子

第9课  广度优先搜索算法：细胞
第10课  动态规划的基本模型：数字金字塔
第11课  背包问题
第12课  动态规划经典题：合并石子
第三级：数据结构
第1课  栈
第2课  队列：周末舞会
第3课  二叉树：找树根和孩子
第4课  堆及其应用：合并果子
第5课  图的遍历：一笔画问题
第6课  最短路径算法：分糖果
第7课  最短路径算法：最优乘车

第8课  图的连通性问题：珍珠
第9课  并查集：家谱
第10课  并查集：食物链

第11课  最小生成树：最优布线问题
第12课  柘扑排序与关键路径：奖金
3、 高级

丌蛙编程高级课程主要针对C++编程算法提高，共分为三级，每一级有12节课。

第一级：基础算法和字符串算法
第1课  贪心算法：种树
第2课  贪心算法：活动安排

第3课  二分与三分：愤怒的牛
第4课  深搜的剪枝技巧：生日蛋糕
第4课  广搜的优化技巧：魔板
第5课  哈希和哈希表：图书管理
第6课  KMP算法：剪花布条
第7课  Trie字典树：电话号码
第8课  AC自动机：病毒
第二级：图论和数据结构
第1课  最小生成树：黑暗城堡

第2课  最短路问题：孤岛营救问题

第3课  SPFA算法优化：最小圈

第4课  差分约束系统：出纳员问题

第5课  强联通分量：受欢迎的牛
第6课  割点和桥：矿场搭建
第7课  欧拉回路：单词游戏
第8课  树状数组：数星星
第9课  RMQ问题：最敏捷的机器人
第10课  线段树：区间和
第11课  倍增求LCA：点的距离
第12课  树链剖分：树的统计
第三级：动态规划和数学基础
第1课  区间类动态规划：石子合并
第2课  树型动态规划：二叉苹果树
第3课  数位动态规划：数字游戏
第4课  状态压缩类动态规划：国王

第5课  单调队列优化动态规划：修剪草坪
第6课  斜率优化动态规划：任务安排
第7课  快速幂：转圈游戏
第8课  质数和约数：轻拍牛头
第9课  同余问题：青蛙的约会
第10课  矩阵乘法
第11课  组合数学：礼物
第12课  博弈论：取石子游戏

